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回お^ 多 @ 閭键 

fetlock Maimer 

ゲームの 遊び 方 



わが^、 ホームズの il わった 事件 を、 
また ひとつ、 ここに 紹介で きる こと は 

わたし おお よろこ 

私に とって、 大 いなる 喜びで ある。 



.H.Watson 



☆ メッセージ ☆ 



^のがたり じ けん そう さ い らい 

この 物語 は、 ホームズが、 ある 事件の 捜査 を 依頼され 
たと ころから 始ま ります。 
あなた は、 ホームズに なりかわり、 依頼され た 事件 を 

かいけつ みちび そう さ すす 

解決に 導いて く ださい。 捜査 を 進め るに し たがい、 ホー 
ムズの 行動 範囲 は ひろがって いきます。 

かいけつ ま ちか しゅつだい 

そして、 解決 間近に なると、 クイズが 出題され ます。 
この クイズが できない と、 ゲームオーバーになります。 
あなたが、 早く、 事件 を 解決す る こと を 祈って います。 
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はじ まえ よ 

☆ ゲーム を 始める 前に 読んで おこ ラ女 



セガ ゴールド カー 卜 リッジの 使い方 

① 電源 スィッチ を O F 「にしておく。 

② 次に、 カートリッジ を 差し込む。 




(D 電源 スィッチ を ON 。テレビ 画面に 何も 映ら 

ない とき は、 ②の 差し込み を 確認しょう。 
④ プレイ 後 は、 必ず 電源 スィッチ を oVf にし 
てから カートリッジ を 抜き、 ケースに 入れて 

たい せつ は かん 

大切に 保管しょう。 



ジョイスティックの あり^け ま i 



SC-3000 シリーズ 



SG-1000 



ほ:^ 



固 



JOY- 1 



ジョイスティック 
取り付け 済 



SG-iooon 



SEGA MARKDI 




JOYPAD 1 



JOY- 1 



+ の JOY- 1 、 JOYPAD 1 に ジョイ ス ティ ックを 

差し込もう。 



^操作 方法^ 



/SJ-150 シリーズ \ あそ ばあい 

★ ジョイスティック §j,-ggg、，， マで 遊, 3 《場合 ★ 

\SJ - 300 シ リース ノ 



S J-150 
シリーズ 

(1 



) 2 ふ 



S J -200 



② 



① 方向 レバー 
鲁^ i， [> を 動かす 
* 迷路 内 を 移動す る 



② き コマンド ウィンドウ 

へんかん 

変換 ボタン 




oooo 

oooo 

ooo 



★ キーボード 



SC — 3000 シリーズ 
SG — 1000 シリーズ 



SEGA MARKI 



+SK-1100 



あそ ば あい 

で 遊 ふ' 場合 ★ 



□□□□□□□□□□□□□ DHD 
□□□!)□□□□□□□□□ 
□□[§]□[£]□□□□□□□□ 



□□[^□□□□□□□□□[ 



□ □ 




IE 



HOME 
C し R 



② ③ 

① 參^2， [> を 動かす 
* 迷路 内 を 移動す る 

② 拿コ マン ド ウイ ン ドウ 変換 ボタ: 



へんかん 

リス ト 変換 ボタ: 



(D 



③秦 スター ト • ボタン 
參コ マン ド 決定 ボタン 
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一 グ女 



ねん がつ にち 

1890 年 n 月 I 日 
ベー カー 街 22 卜 B にて 

晚秋 の、 ためら いがち に 雨の 降 る B のこと だった。 

朝 力.、 ら 実に 不健康な 天気で あり、 こんな 日に は、 
ホームズ ならず とも、 人生 は 平凡で 陳腐 だと 思わ 
ずに はいられなかった。 

われわれ は、 お茶 を 飲みながら、 お 互いに 沈黙 
を 楽し むかのよ うに、 暖炉の 火 を 見つめて いた。 

しばらく して、 ひとりの 男が、 ハ ドス ン 夫人に 
案内され てきた。 ホームズの 顔に" ~~ おそらく、 
退屈から 逃れる ことので きる 喜びの —— 微笑みが 
ゆつ く り と 現れる のが わかった。 
「ホームズさん、 あなたに、 おりいって お願いが 
あるので す。」 



ま は、 あ 挨接も そご そこに、 こう、 きりだ ^ 二。 

「私の 兄 は、 サンド ランド • ストリート で 画廊 を 
営んで おります。 実は 先日、 絵が 盗まれて しまい 
ました。 それで、 あなたに、 その 絵 を 取り もどし 
て もらいた いと 思って 来たので す。」 

盜 まれた の は、 ニール • エバンス という 若手の 
肖像画 家の 描いた "赤い 帽子の 少女" という jfe で 
あった。 正直 言って 私に は、 ホームズが 関わる ほ 
ど 興味 あ る 事件 と は 思 え なかった。 

しかし、 II が 1 滞った あとで、 ホームズ は、 いた 
ずらつ ぼい 瞳で ふりむいて、 こう 言った の だ。 

くん ヒ けん かいけつ 

「ヮ トスン 君、 ぼく は、 この 事件の 解決に おいて、 
ある 方法 を 試みようと 思う の だ。 君 さえよ ければ、 
これから それ を 説明しょう と 思 うんだ がね。」 

r もちろん、 いいと も、 ホームズ。」 

そして、 ホームズ は、 プライアーの パイプ をく 
わえ 直して、 ゆっくりと 語り 始めた …… 。 



☆ その 1 ホームズの S み の iiiw 



ここで、 ホームズの 捜査の 手段に ついて 説明す る 前に、 
画面に ついて 記して おく 必要が あ る だろ う 。 

まず、 ゲームの 始め 方 だが、 それに は、 スタート 'ボ 
タン を 押しても らいたい。 すると、 次の ような 画面が 現 
れる。 




初めから 捜査に 取 り 組む と き は、 START を 選んで ほ 

しい。 

だが、 捜査と は、 非常に 時間の かかる もの だ。 そこで、 
この ゲームで は、 捜査が ある 程度まで 進む と、 その 時点 
で パス ヮー ドが 与えられる ことにな つてい る。 

ぜんかい そうさ あた 

もし、 あなたが、 前 lp の 捜査のと きに パスワード を 与 
えられて いたなら CONTINUE を 選び、 慎重に、 それ 
を 打ち込む こと だ。 そうすれば、 その パスワードが 与え 
られた 時点から、 捜査 を 始める ことができる。 
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★ パスワードの 打ち込み^ ★ 



[ 丄 L :ノ％:.、 纖. 



I 



— き" 

mm,mmm»mmm 



力； T ソル 

1. 方向 レバー を 上下に 動かして、 文字 を 選ぶ。 

E. 方向 レバー を 左右に 動かす と、 カーソル を 
移動で きる ので、 番に パスワード を 打ち 
込んで いこう。 

3. 打ち込み 終わったら、 (D や' タン （右） を 押す。 
パス ヮー ドが 正しく 打ち込まれ ていれば、 
捜査 を 始める ことができる。 

4. パスワード を 間違えた 場合 は、 もう 一度、 
カーソル を 動かして、 間違えた ところ を 打 
ち 込み 直そう。 

5. タイトル 画面に もどりた いとき は、 （2) ボタ 

ひだり お 

ン (左） を 押す。 




ヮ トスン 

もの がたり かい わ つづ ひ i う じ 

物語 や 会話が 続く ときには、 このように、 ▽ が 表示 さ 
れる。 先 を 読みたい ときには、 ③ ボタン （右） を 押してく 
れ たまえ。 

なお、 ゲームで は、 あなたが、 ホームズの 役 を 演ずる 
ことになる。 したがって、 ホームズの 姿 は 画面に は 現れ 

ない。 
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こうどう せつめい 

☆ その S 木 一 ムズの 行動 (コマンドの 説明) ☆ 

さて、 ブ ライア 一の パイプ をく わえ 直した ホームズ は、 
こう、 切り出した のだった。 

「ぼくが、 この 事件で 試みる の は、 ぼくの 行動 を 12 種類 
に 限定 するとい うこと なんだ よ。 人々 の 話が 終わ つた あ 
とで、 ③ ボタン （右） を 押す と、 ぼくのと るべき^ 動が、 
2 つの コマ ン ド ウイ ン ドウに 示される の だ。」 





しらべる 


と る 


みせる 


つかう 


たたく 



[> よぶ 


はいる 


う ごかす 


いどう 


ひとこと 


じかん 



「この 2 つの コマンド ウイ ン ドウ は、 3) ボタン （左） で チェ 

ンジ できる。 方向 レバーで t> を 動かして、 （ぞくの 行動 を 
選んだら、 ③ ボタン （右） を 押す こと だ。 

つ ざ おのおの こうどう せつ めい 

では 次に、 各々 の 行動に ついて 説明して いこう。 J 
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さ く 



人々 に 何 か事惰 をたず ねる こと、 これ は 初歩 だが、 大 
切な こと だからね。 画面に 人が 現れて いると き は、 この 
行動に よって、 話 をして おいた ほうがいいだろう。 

何 か 特別の こと を 聞きたい とき は、 リストが さらに 表 
示される から、 その 中から 選ぶ ようにしょう。 

また、 リストが 何枚 かに わたる 場合 は、 リストの 右下 
に ▽ が 表示され る。 別の リストに チェンジし たいとき は、 
(D ボ タン （左） を 押して くれた まえ。」 
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しらべる 



r 証拠 材料が す つかり s まらない うちから を^め る 

ま ちが はんだん 

の は、 たいへんな 間違いだ よ。 判断が かたよる からね。 
ぼく は、 この 行動に よって、 観察 をす る。 そのと き は 
鵃 ベたい^ を^で 指す ことにしよう。 このほか、 W 別 
な^ 合に は、 文字で 表示す る こと も あるから、 注意して 
く れ たまえ。 」 




しら もの さ 

調べたい 物 を 指す • ~~ 1 



と る 



r 画面に 何 か 手に入れたい 物が あった ときは^！ で 指 し 
て、 それ を 取る ことにしよう。 取った 物 は、 ほ' くが 持ち 

歩く わけ だが、 その 品物 は 2 種類に 分けられる。 
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ぼくの^ 矗に i いて ある^は、 ぼくが として S う 
ために、 手に入れる。 それ は 画面の 下に 表示して おく こ 
とに しょう。 

それから、 他人の 部屋な どで 手に入れた 物、 つまり 証 
拠 品 は、 見せる ために 大事に 持って おく ことにする。 

このように、 とる という 行動に は、 道具 を 手に入れる 
ことと、 証拠 品 を 手に入れる ことの、 2 つの 意味が ある 
の だ。 道具に ついては、 また あとで 詳しく 話す よ。」 



みせる 

r どこかで 証拠 品 を 手に入れた あとで、 それ を 人に 見せ 

はんのう そうさ しゅだん 

て 反応 をみ る こと も、 捜査の 手段の ひとつ だ。 

だが、 さっき も 言った ように、 道具と 証拠 品 は 区別 さ 

れ ている から、 見せる ことができ るの は、 文字で 表示 さ 

れだ物 だけ だからね。」 



つかう 

どう ぐ つか いち ばんこう か 

「道具と いう もの は、 それが どこで 使われたら 一番 効果 
が あるか を、 考えなければ ならない ね。 道具 を 使う とき 

に は、 下に 表示して ある 中から^で 指す ことにしよう。 

そうさ すす ぐ あい おう ひつよう どう ぐ 
ぼく は、 捜査の 進み 具合に 応じて、 必要な 道具 を そろ 

えてい くわけ だが、 住所録と お金 だけ は、 最初から 持つ 

じゅうしょろく つか かた はな 

ている。 そこで、 住所録の 使い方に ついて 話して おこう。 
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そう さ すす かんけい ひと な まえ 

捜査 を 進めて いくうち に、 関係の ありそうな 人の 名前 
が 出て きて、 その 人に 会いたい とき、 住所録 を 使う の だ。 
住所録 を^で 指した あと、 さらに リストの 中から、 調 
ベたい 人 を 選ぶ ことにしよう。 

住所 は、 例えば、 ぼくの 部屋なら、 B — 1 と 表示され 
るよう になって いる。 この 記号の 意味 は、 いどうの とこ 
ろで 話す ことにす るよ。」 



たたく 

「ぼく は、 暴力 行為 は 好まない。 できれば 何も 傷つけ る 
ことなく 捜査 を 進め たいと 思って いるの だが ね。 

しか じ、 場合によって は、 どこか をた たいて みる こと 
によって、 手が か り をつ かむ こと も ありうる からね。 
たたく ときに も^で 指す ことにする よ。」 



よ 

r ちょっと ひと 休みして、 お茶で も 飲まない かい？ j 
そして、 ホームズ は、 ハ ドス ン 夫人 を 呼んだ。 
「お茶 を ふたつ、 たのむ よ。」 

まもなく、 香 り 高い 紅茶 か' 運ばれて き た。 

ていない まちかど み ぢか ひと よ だ 
r こんな ふうに、 邸内 や 街角で、 身近に いる 人 を 呼び出 

す ことができる。 ただ、 人に 会いたい とき は、 こちら か 

ら 出向いて いく のが 礼儀 だか ら 、 呼ぶ ことので きる 人 は 

限られて いるが ね。 j 
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はいる 



「捜査の 承が か り きっかん でい る a に 'i を ri きたいと き 
は、 その 人の 家 を 訪問す るだろう ？ 人の 家 や 部屋 を訪 
ねる とき、 はいると いう 行動 をと る ものと 理解して おい 
て く れ たまえ。 
はいると きに も、 ドアな どを^で 指す ことにす るよ。」 



うごかす 



なに もの うご かんさつ そう さ ゆうこう しゅだん 

r 何 か 物 を き かして 観察す る こと も、 捜査の 有効な 手 
だろう ね。 動かす 物が あるとき にも、 それ を^で 指す 
ようにす るよ。」 



いどう 



— ^ いどう ほうほう はな 

「ホームズ、 そろそろ、 移動の 方法に ついて 話して ぐれ 

ないか？ 探偵 術と いう もの は、 安楽椅子に 座って 推理 

し て いればよ いという だけの こ と ではない と 、 君 は 以前 

言って いたね OJ 

- とお ゆう い ぎ じょうほう あた 

「そう、 その 通り。 有意義な 情報 は、 いながら にして 与 
えられる もので は な いんだ。 
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では、 ロンドン 市内の 移動 方法から 説明しょう。 

じゅうしょろく つか たず ひと ばん ち しら 

まず、 住所録 を 使って、 訪ねたい 人の 番地 を 調べて おく。 
それから、 移動 するとき に 表示され る リストの 中から、 
ロンドン を 選んで ほ しい。 ロン ド ン 市内の 地図が 現れた 
ら、 その 番地 を ^ で 指せば、 その 人の 家の 前まで， 動 

できる の だ。 例えば、 ぼくの 部屋 は B-1 だから、 次の 
ところ を 指せば、 いいわけ だね。 




ホームズの 部屋 



ロンドン 駅 



そして、 ロンドン を 離れた とき は、 リストに 表示され 

た 地名な ど を 選んで、 移動す る ことにしよう。 j 

きみ し ない こうがい うご まわ 

「ふむ、 君が ロンドン 市内 や 郊外 を あちこち 動き回る の 
に は 慣れて いる さ。 それから ？」 
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それ 以外に、 方向 レバーに よって 移動す る こと も ある 
だろう。 そのと きの 操作 方法 は、 次の 通り だ。 




※右、 左 は 方向 を 変える だけ で 進む こと は で きない。 



べつ ほうほう い どう 

このほか にも、 も しかしたら 別の 方法で 移動す る こと 
が あるか もしれ ない。 だが、 それ は、 ぼくに もま だ、 わ 
からな いんだ。」 



ひとこと 

r 推理と は、 黙って 考え込む ことと は 限らない。 ときに 
は、 ちょっとした 君の ひとことが、 解決の 糸口に なるこ 
とだって あるの だから。 , 



じかん 

「与えら れた 時間 を 有効に 使うよう に、 ぼ く は いつ も 注 

い じ けんかい けつ じ かん 

意して いる。 はたして 事件 解決まで、 どのくらい 時間が 
かかる だろう か。」 
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☆ その 3 ポー 厶ズの 搜査錄 ☆ 



捜査 を 進める にあたって、 今 わかって いる ことが 何で 
あるか、 おさらいして みょう。 それによ つて、 新たな 事 
実が^ 明す る こと も あると、 ホームズ は 語って いた こと 
が あるの だ。 

なに あら じ じつ はんめい わす 

何 か 新たな 事実が 判明した とき は、 それ を、 忘れずに 
記録して おくのが いいだろう。 そして、 あなた だけの 捜 
査録を 作成しても らいたい。 



とラ じょう じんぶつ 

〈登場人物 メモ〉 



な まえ 

名 前 


かみ いろ ふくそう 

髮の 色、 服装、 
体格な ど 


じ じつ 

事 実 


おとうと 

クレイの 弟 




あに がろう けいえい 

兄 は 画廊 を 経営 


クレイ 




arcra さ 込みが でさる 
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とう じょう じんぶつ 

〈登場人物 メモ〉 



な まえ 

名 前 


かみ いろ ふくそう 

髮の 色、 服装、 
体格な ど 


じ じつ 

事 実 
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じ けんかい けつ て 

☆ 事件 解決の 手がかり (QSA)^ 

Q. ロンドン 市内 中 を 動き回つ たのです が、 この あと ど 
こへ 行けば いいの か、 わかりません。 

A. そういう とき は、 もう 一度、 自分の 部屋に もどって 
みる こと だ。 何 か 取り 忘れた 物 はない か、 /、ドス ン 
夫人 を 呼んだら どうか …- など、 考えて みたまえ。 



Q. 証拠 材料の ありそうな 場所 は、 すべて 調べました。 
も う これ 以上、 証拠 品 はない と 思って いいです か？ 

A. いや、 それ は 違う。 さらに 捜査す る ことによって、 

あたら じ じつ はんめい いま み しょう こ 

新 し い 事実が 判 明し、 今 ま で 見つ か ら な か つ た 証拠 
品が 出て くる かもしれ ない。 だから、 証拠 品に 関す 
る 捜査 は、 徹底的に 行う こと だ。 また、 新しい 手が 

はなし ひと ふたた はなし 

かり をつ かんだら、 すでに 話 をした 人と も、 再び 話 
をして みょう。 証拠 品 を 見せたり、 話 をして いるう 
ち に、 別の 手が か り が 得 られ るか もしれ な い。 



Q. 迷路 をう ま く 進む ことができな いのです が …… 。 

A. まず、 地図 をつ く る こと。 そして、 迷った ときには 
最初に いた 部屋に もどる ようにし たまえ。 
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Q. まう 何回も 捜査に A? 糸 1ケ でい るので、 どこに^^ 
品が あるか、 だれが 何 を 言う のか、 覚えて しまい ま 
した。 この 次、 捜査 をす る ときには、 それ を 捜した 
り 、 調べた りしなくても いいです か ？ 

A. いや、 ダメ だ。 もう 一度 ゲーム を 始める ときには、 
すでに 知っている 事実で あっても、 捜したり、 調べ 
たりして ほしい。 そうしな いと、 新しい 事実が、 い 
つまで も 現れない こと も、 ありえる からだ。 



Q. 捜査に 行 きづ まって しまい ましたが …… 。 

A. 事件 は、 必ず 解決す る。 解決で きないの は、 捜査の 

かた そうさ ほうほう ま ちが 

や り 方 か、 操作 方法が 間違 つてい るから だ。 どうし 
て も 先に 進め なくなったら、 今までの 手がかり を ^ 
理 して、 最初から やり直す の もい いか もしれ ない。 
新たな 気持ちで、 がんばって ほしい。 

J 

* おことわり * 

アドベンチャー ゲームの 性質 上、 解答 や 捜査の 進め 方に 
関する お問い合わせに は、 いっさい お答えで さません の 

りょうしょう 

で、 あらかじめ ご了承く ださい。 
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☆ セガ ゴールド カー 卜 リッジからの お願い ☆ 

—— 正し く お使いい ただく ために —— 
ぬらさない/ 

もげない, >^4i<^tr 
モ騰 



直射日光、 

^きらい/ キズ つけない , 



たか おん ど 

高い 湿度 

近づけない 




シンナー や 
ベンジン もダメ / 



，ぬらした とき は、 完全に 乾かしてから 使いましょう, 
> 汚れたら、 石けん 液で 湿らせた 柔らかい 布で 軽く ふ 
く ださい。 

i 用 後 は、 ケースに 入れて ください。 



長時間に わたり ゲーム をす るの はやめ ま しょう。 
また、 長時間 ゲーム を するとき は、 1 時間 ごとに 

ぶん ぶん きゅう けい 
10 分〜 20 分の 休憩 を しましょう。 
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セガ ジョイ ジョイ テレフォン 

'さいしん じょうほう 

テレビゲームの 最新 ソフ ト 情報 を、 
キミ だけにお 知らせし ます。 
今す ぐ、 ダイヤルし ちゃお./ 

札幌 011-832-2733 

東京 03-236-2999 

おお さか 

大阪 06-333-8181 

ふくお か 

福 岡 092-521-8181 

でん わ ばんごう たし ただ まわ 

※電話番号 は、 よく 確かめて、 正しく 回して ね。 




II fgfy zz^， ーゴ 5 ィせフ 

本 社 〒144 東京都 大田区 羽田 1 一 2 —に 
電話 03(743)7435( 代表) 
お問い合わせ ： 本社 消費者 サービス 課 
電話 03 (742) 7068 ぶ廨 通) 




